Задача А «Восстановление памяти»
Имя входного файла: starmemory.in или стандартный поток ввода

Имя выходного файла: starmemory.out или стандартный поток вывода

Ограничение по времени: 4 секунды
Ограничение по памяти: 256 мегабайт
Прикоснувшись к световому мечу Люка, Рей получила множество видений из прошлого. Лидеры Республики считают, что флешбеки, продемонстрированные в видениях, позволят восстановить цепочку событий приведших к становлению Первого Ордена и получить ценную информацию о том, откуда, всё таки, финансируется организация, способная переделать целую планету под боевой корабль и перекрыть этот денежный канал.

Для решения данной задачи было предложено использовать прибор BrainScan, который позволяет не только считать изображение, но и получить информацию о «расстоянии» до воспоминания, характеризующее то насколько давно было это воспоминание. Вместе с тем, известен побочный эффект, связанный с временными аномалиями, возникающими при использовании гипердвигателей. Из-за этого расстояния до воспоминаний корректно работают только в рамках одной планеты.

С помощью BrainScan были считаны воспоминания Рей и представлены в виде группы видеофайлов, про каждый из которых известно на какой планете было получено это воспоминание (анализ атмосферы, пейзажей и звёздного неба) и как давно оно было сделано в рамках посещения данной планеты. Благодаря найденной карте передвижения Люка республиканцы знают порядок посещения планет. Помогите им расположить записанные флешбеки в правильном порядке.

Входной файл

В первой строке содержится целое число n – количество видеофайлов, полученных с флешбеков. В следующих n строках – пары целых чисел k и d – номер планеты, соответствующей воспоминанию и дистанция до воспоминания (0 < n, k, d ≤ 200 000). Чем больше дистанция в рамках конкретной планеты, тем более раннее воспоминание записано в видеофайле. Планеты же пронумерованы по порядку их посещения.
Выходной файл

Выходной файл содержит одну строку с номерами видеофайлов, расположенных в хронологическом порядке. Номера видеофайлов соответствуют номерам строк во входном файле, начиная с 1. Если оказывается, что есть несколько воспоминаний с одной и той же планеты и на одном и том же расстоянии, то их необходимо упорядочить по номерам видеофайлов (по возрастанию).
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Примечание к примеру

Последовательно переберём воспоминания на каждой из планет. Первым является самое далёкое воспоминание на первой планете (1 12) и оно стоит на 4-ом месте. Вторым воспоминанием является всё ещё воспоминание с первой планеты с меньшим расстоянием (1 9), находящееся в 3-ем видеофайле. Потом перебираем воспоминания по второй планете они на 1 и 5 местах соответственно. И единственное воспоминание с третьей планеты на 2-ом месте. Таким образом, выходные данные 4 3 1 5 2.
Система оценки
За каждый верно пройденный тест начисляется 10 баллов 

Max – 100 баллов

